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يتناول هذا البحث أثر تكنولوجيا التعليم والإعلام على صناعة الرسوم المتحركة الصينية ،حيث تهدف تكنولوجيا التعليم اعداد الكوادر المهنية القائمة على تلك الصناعة من مبدعين ومصممي شخصيات كرتونية جديدة ، وفناني التحريك ، ومبرمجين – القائمين على تطوير برامج الرسوم المتحركة ، و مخترعين – كمخترعي الـهارد وييرHARDWARE كمجسات الحركة SENSORS في تقنية التقاط الحركة الحية MOTION CAPTURE ، و الفنيين – ومنهم مهندسي الكمبيوتر ومساعديهم - ، وكذلك المنتجين و الموزعين لمنتجات تلك الصناعة ، كذلك هناك نوع آخر تكنولوجيا التي يقصدها البحث و هو "تكنولوجيا الانتاج و يقصد بها تلك الاعدادت و التجهيزات و برامج السوفت الويير كبرنامج فلاش الذي أصبح سوقا ً جماهيريا ً للهواة ومبدعي الرسوم المتحركة من أفراد و شركات عالميا ً، و في الصين بالأخص . و أخيرا ً تكنولوجيا الإعلام التي تمثل الدعايا لنشر وتسويق أعمال الرسوم المتحركة الصينية ،  و في هذا الصدد يشمل البحث ثلاثة محاور تقوم عليها تلك الصناعة ، و هم كما يلي: 
· أولا ً: المحور الأول : أثر الحياة التعليمية و الاكاديمية على صناعة الرسوم المتحركة الصينية 
 ويتناول فيه أهمية التعليم في المجتمع الصينى وانعكاسه في أفلام الرسوم المتحركة الصينية ، و وجود آلية تبادل التعاون بين المؤسسات التعليمية ، من خلال عدة مراحل ألا وهي:
أولا ً: تفعيل دور الجامعات والمعاهد ومراكز التدريب كوحدات انتاج لصناعة الرسوم المتحركة الصينية لانتعاش سوق العمل
ثانيا ً : مشاركة سوق العمل مع الجهات التعليمية المتخصصة في تنمية المهارات و التدريب المهني و الفني و التقني لآليات صناعة الرسوم المتحركة الصينية
 ثالثا ً: توفير فرص عمل لصناع و مبدعي الرسوم المتحركة الصينية وفق متطلبات سوق العمل 
رابعا ً: إنشاء أكبر حضَّانة للمهندسين والباحثين في العالم ، حيث تعتبر إعادة تأسيس بنية التعليم الجامعي في عهد دنج من الإنجازات الكبيرة المهمة جداً لمستقبل الصين ، بعد الكارثة التي أصابتها الثورة الثقافية ، ففي عام 1970م عام النكسة كان يوجد في الصين 48000 طالب جامعي ، وارتفع هذا العدد حتى عام 1997م إلى 3.2 مليون ، وحتى عام 2000 م إلى 5.6 مليون . ففي عهد ماو كان "الولاء الأحمر" وليس الكفاءة هو العامل المقرر لقبول الطلبة في الدراسة الجامعية خلال السبعينات ، أما في زمن دنج فقد تم اعتماد طريقة امتحانات القبول . إن جامعات النخبة الصينية في بكين ، مثل جامعة بايدا (Beida) في شانجهاي تعتبر حسب نوعية الطلبة – وإلى حد ما نوعية وكفاءات الهيئة التدريسية . فالصين تبني أكبر حضانة للمهندسين والباحثين العلميين في العالم.
· أما المحور الثاني : أثر الحياة التكنولوجية على صناعة الرسوم المتحركة الصينية : يتجلى في أثر التقدم التكنولوجي الذي يشهده ليس الصين فقط بل العالم بأسره في مجال صناعة الرسوم المتحركة وتقنياته وبرامج الكميوتر جرافيك ووسائل النشر الالكتروني على الانترنت و الويب ، أو عبر التلفزيون و السينما وكذلك جهاز الكمبيوتر وملحقاته ( كاميرات فيديو أو ديجيتال – السكانر – الطباعة – الفلاشة – الريدر – الوسائط المدمجة من disk-dvd-cd- التابلت tablet – القلم الضوئي – مجسات الحركة sensor)، وسيتم تناول كل من العناصر التالية : صناعة السوفت ويير والبرمجيات ،الفضاء الالكتروني (الشبكة العنكبوتية المعلوماتية العالمية www) ،ومحركات البحث عليها،المواقع الالكترونية ،النشر الالكتروني ،الرقابة على الانترنت : برامج التجسس على الانترنت – الفيروسات – التعدي على حقوق الملكية الفكرية 
· وكذلك المحور الثالث: أثر الحياة الإعلامية و الإتصالات في صناعة الرسوم المتحركة الصينية ، حيث يتناول الوسائط (وسائل الإعلام و الاتصال ) التي تستخدم في صناعة الرسوم المتحركة الصينية ، وهي كما يلي :الإذاعة والتلفزيون ، السينما،الهواتف النقالة،الإنترنت و رسوم الويب ، الصحف والجرائد و المجلات الفنية .
· المحور الأول : أثر الحياة التعليمية و الاكاديمية على صناعة الرسوم المتحركة الصينية 

· أهمية التعليم في المجتمع الصينى وانعكاسه في أفلام الرسوم المتحركة الصينية 

جاء على قناة الجزيرة الوثائقية ، برنامج بطاقة سفر ، للمستكشف والرحالة  (ستيفن بيرون ) ، في زيارة لاحد مدارس منطقة (شوب دونغ ) بالصين . نقش على مدرسة صينية :"التعليم انقذ البشر". ومن تعاليم كونفوشيوس : يجب أن تتمرن وتتمرن دائما ً لأن الخطأ هو أساس النجاح .

· وجود آلية تبادل التعاون بين المؤسسات التعليمية ، من خلال المراحل التالية:
· تفعيل دور الجامعات والمعاهد ومراكز التدريب كوحدات انتاج لصناعة الرسوم المتحركة الصينية لانتعاش سوق العمل
" فقد ساهم الطلاب من وحدة الشباب في أكاديمية السينما في بكين الأكاديمية في الحفاظ على انخفاض تكاليف إنتاج فيلم الرسوم المتحركة الروائي الطويل "مذكرات الجندي تشانغ – جا" ، اخراج : سون يجون ، في سبتمبر 2005 م ، بلغة الماندرين . وقد جاء في إطار تعاون مشترك بين " شركة منظمة العفو الدولية "يي مي شون" لإنتاج الرسوم المتحركة" ، مع شركة "فيروس اللسان الأزرق". هذا هو الفيلم الأول الذي تم ابداعه مع استثمارات القطاع الخاص . وكان من المقرر أن يظهر بدور السينما في الذكرى الستين لحرب الصين والمقاومة ضد اليابانيين في 2005 م "(1). 

"وتقدر ميزانية إنتاج الفيلم إلى 24 مليون يوان (حوالي 3 مليون دولار). يضم فريق عمل من كل من الأكاديمية المركزية للدراما ، والقناة التلفزيونية المحلية cctv ، أكاديمية بكين للسينما حيث يشارك فيه المئات من المتخصصين و الفنانين و الفنيين وكانت واحدة من أكبر عشرة أعمال من الرسوم المتحركة المحلية في الصين عام 2006 م . وقد تم بث 500 حلقة كل منها 7 دقائق في الفترة من 2005 - حتى الآن"(1).
· مشاركة سوق العمل في تنمية المهارات و التدريب المهني و الفني و التقني لآليات صناعة الرسوم المتحركة الصينية مع الجهات التعليمية المتخصصة : 
" بدأت رسومات الكمبيوتر جرافيك في صناعة الرسوم المتحركة التعليمية بالصين في أواخر السبعينات و توسعت توسعاً كبيراً خلال السنوات الـعشر الماضية. فالجامعات في جميع أنحاء البلاد تستخدم رسومات الكمبيوتر جرافيك في برامجها ، وبالإضافة إلى ذلك ، هناك دورات تدريبية للطلاب في الجامعات ومراكز التدريب والتعليم الأكاديمي في الجامعات بالصين للحصول على شهادة جامعية في الرسوم المتحركة وتوفير فرص عمل وحلقات دراسية تدريبية لمعلمي الكمبيوتر جرافيك والباحثين . فهي عادةً ما تشكل جزءاً من المنهج الدراسي لمادة أكثر عمومية (عادة علوم الكمبيوتر) . كما أن الكثير من الجامعات توفر درجات جامعية في الرسوم المتحركة ، والتصميم والرسم التوضيحي وكذلك تقنيات السينما . مما يُساعد على الحياة المهنية في ذلك المجال . "(2)
· توفير فرص عمل لصناع و مبدعي صناعة الرسوم المتحركة الصينية وفق متطلبات سوق العمل : 
" يُعد تعلم المهارات الفنية وتقنيات المؤثرات الخاصة والرسوم المتحركة الرقمية هي مجال المنافسة ، للحصول على أفضل الوظائف و أعلى المناصب. كما قد ظهر تعليم المؤثرات الخاصة والرسوم المتحركة في المدارس بالصين "(3) . 
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شكل رقم (1) ، يوضح صناعة الرسوم المتحركة في الجامعات والمعاهد و مراكز التدريب
· إنشاء أكبر حضانة للمهندسين والباحثين في العالم 
" تعتبر إعادة بناء بنية التعليم الجامعي في عهد دنج من الإنجازات الكبيرة المهمة جداً لمستقبل الصين ، بعد الكارثة التي أصابتها الثورة الثقافية ، ففي عام 1970م عام النكسة كان يوجد في الصين 48000 طالب جامعي ، وارتفع هذا العدد حتى عام 1997م إلى 3.2 مليون ، وحتى عام 2000 م إلى 5.6 مليون . ففي عهد ماو كان "الولاء الأحمر" وليس الكفاءة هو العامل المقرر لقبول الطلبة في الدراسة الجامعية خلال السبعينات ، أما في زمن دنج فقد تم اعتماد طريقة امتحانات القبول . إن جامعات النخبة الصينية في بكين ، مثل جامعة بايدا (Beida) في شانجهاي تعتبر حسب نوعية الطلبة – وإلى حد ما نوعية وكفاءات الهيئة التدريسية . فالصين تبني أكبر حضانة للمهندسين والباحثين العلميين في العالم"(1) .

· ثانياً : المحور الثاني : أثر الحياة التكنولوجية على صناعة الرسوم المتحركة الصينية : يتجلى أثر التقدم التكنولوجي الذي يشهده ليس الصين فقط بل العالم بأسره في مجال صناعة الرسوم المتحركة وتقنياته وبرامج الكميوتر جرافيك ووسائل النشر الالكتروني على الانترنت و الويب ، أو عبر التلفزيون و السينما وكذلك جهاز الكمبيوتر وملحقاته ( كاميرات فيديو أو ديجيتال – السكانر – الطباعة – الفلاشة – الريدر – الوسائط المدمجة من disk-dvd-cd- التابلت tablet – القلم الضوئي – مجسات الحركة sensor) .
(1) صناعة السوفت ويير والبرمجيات
(2) الفضاء الالكتروني (الشبكة العنكبوتية المعلوماتية العالمية www) ،ومحركات البحث عليها
(3) المواقع الالكترونية 
(4) النشر الالكتروني 
(5) الرقابة على الانترنت : برامج التجسس على الانترنت – الفيروسات – التعدي على حقوق الملكية الفكرية 
أولا ً: صناعة السوفت ويير والبرمجيات

" احتلت الصين رابع أكبر منتج للبرمجيات الكمبيوترية (سوفت وير) بالعالم بعد أن بلغت قيمة انتاجها السنوى 583.4 مليار يوان (84.5 مليار دولار) عام 2007 م . وقال "لو تشين جيان" ، نائب وزير الصناعة وتكنولوجيا المعلومات فى معرض الصين الدولى للسوفت وير 2008:" إن صناعة السوفت وير الصينية قد بدأت من لا شىء منذ عام بدأت فيه البلاد تنتهج سياسة الاصلاح والانفتاح قبل ثلاثة عقود. وقد تحولت إلى صناعة رئيسية ذات أهمية استراتيجية للصين".وأشارت وكالة الأنباء الصينية "شينخوا" إلى أن نصيب الصين من صناعة السوفت وير العالمية ارتفع من 1.2% عام 2000 إلى 8.7% عام 2007 ونسبة النمو السنوى أكثر من 30%، نظراً للبيئة السياسية الملائمة.كما أن معرض الصين الدولى للسوفت وير 2008 افتتح ببكين ويركز على تخطيط السياسة الصناعية والمعايير الصناعية وتقنيات وتطوير السوفت وير والاستثمار والتمويل وتشغيل المؤسسات للأفراد"(1).
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شكل رقم (2)
" فكما جاء بمجلة الصين اليوم (على الإنترنت ) ، من مقالات خاصة ، عدد 11 نوفمبر (تشرين الثاني) 2001م  أن : رسوم فلاش FLASH المتحركة أضحت نوعاً جديداً من الفنون الجماهيرية التي تأسر قلوب الصينيين، وفلاش هو برنامج لأفلام الكارتون طورته شركة ماكروميديا MARCOMEDIA الأمريكية للبرمجيات ويستخدمه متخصصو الكمبيوتر بالطبع لكن لم يكن متوقع هذا الانتشار الكبير. ولا شك تعميم الكمبيوتر وشبكاته سبب قوي يدفع انتشار فلاش ، فالأرقام تقول إن الصين بها حاليا أكثر من 10 ملايين جهاز كمبيوتر وأكثر من عشرين مليون مستخدم للإنترنت ، وهذا العدد الضخم قوة لا تستمتع فقط برسوم فلاش المتحركة بل تساهم في إبداعها"(1).
أولا ً: برامج الكمبيوتر جرافيك الصينية الابداعية والتعليمية (السوفت ويير) :

تتعدد برامج الكبيوتر جرافيك التي تصدرها الصين ومنها على سبيل الذكر لا الحصر ، و أهمها و أشهرها على الإطلاق برنامج فلاش و الذي يعتبر منتج شعبي ، ويمكن يتعلمه الهواة و غير المتخصصين  ، كذلك برنامج تون بووم استديو ، و الذي يمكن للهواة استخدامه و ابداع أعمال الرسوم المتحركة ، ... وأهم خصائص تلك البرامج أنها أعمال فردية يمكن انتاجها بالمنزل دون عناء و جهد في غيرها من البرامج ، معظم تلك الأعمال غير ربحية ، يتم تداولهاعلى الإنترنت فيما بين الهواة ، و يمكن تعلمها بسهولة و الوصول إلى درجة الاحتراف في ابداع أعمال الرسوم المتحركة .و فيما يلي سيتم تناول أحد تلك البرامج وهو (تون بووم استديو):

· برنامج تون بووم استديو لمحبي صناعة الرسوم المتحركة
· نبذة عن البرنامج استديو التون بووم Toon Boom Studio

" بالنسبة لهواة الرسوم المتحركة يعد برنامج Toon Boom studio من أشهر برامج الرسوم المتحركة والكرتون ثنائية الأبعاد (2d) . وهو البرنامج الرائد في الرسوم المتحركة للأفراد  .يتميز بأدواته القوية في الرسم والحركة وحركة الشفاه مع الصوت . مما يتيح معدات خلاقة قوية تزيد من إمكانياتك لإنتاج الرسوم المتحركة حتى يمكنك التركيز علي قصتك وشخصياتك ورؤيتك . مع إمكانية تصدير الملف المنتج بالبرنامج إلي Micromedia Flash و QuickTime يمكنك بسهولة تصدير أفلامك إلي شبكة الإنترنت والفيديو ".(1)
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شكل رقم (392) ، غلاف برنامج: Toon Boom Studio v4.5
ثانيا ً : المواقع الاكترونية ، والنشر الالكتروني :
· مواقع الويب الترفيهية GoAnimate.com
" أحد مواقع الويب الترفيهية GoAnimate.com ، والتي  يتمكن المستخدم من خلالها تكوين  قصص قصيرة ورسوم متحركة مميزة ، ثم يتقاسمها مع المجتمع بأكمله على شبكة الإنترنت. فكرة هذا الموقع تتلخص ببساطة في ثلاث كلمات كما هو مكتوب في واجهته (Think. Create. Animate) أي فكر . أنشئ . ثم حرك ! و أكثر ما يميزهذه التقنية أنها أتاحت للمستخدمين إنشاء رسوم متحركة دون الحاجة إلى موهبة في الرسم أو الفهم التقني للبرامج المتقدمة مثل برنامج الفلاش ، أو حتى تثبيتها على الجهاز أثناء التصميم. حيثُ يحتوي الموقع على مكتبة ضخمة من الخلفيات والشخصيات الكرتونية، والمؤثرات الصوتية والحركية لاستخدامها في إنتاج رسوم متحركة مبتكرة. كما أن المستخدم بإمكانه جلب الصور خاصة به ."(1)




شكل رقم(3)،شعار أحد المواقع الويب الترفيهية GoAnimate.com،
"يمكن لأي أحد أن يُحرك" 

ثالثا ً: النشر الالكتروني

· أفلام الرسوم المتحركة وألعاب الفيديو على الانترنت و الويب

" كثير من أفلام الرسوم المتحركة الصينية يتم استثمار نجاحها في ألعاب فيديو و ألعاب إلكترونية و التي تصدر في سوق الرسوم المتحركة العالمي وقد يكون نجاح اللعبة الألكترونية مواز لنجاح الفيلم أو قد يتعداه. "(2)
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شكل رقم (4) ، سلسلة حلقات الرسوم المتحركة على الويب "مستر تشان"
رابعا ً : واجهات محركات البحث للشبكة العنكبوتية العالمية :

" أعلنت جوجل الصينية 正式上线القومية رمز من الرسوم المتحركة لفتح نافذة جديدة ، الذي كان تتويجا لعدد من اختبارات النسخة النهائية (1 ، 2).  وقبل بضعة أيام من الاختبارتم مراجعة كل من مربعات بحث ،وهي أقل من المعتاد وردت في سبعة ألوان مختلفة من النقاط الصغيرة على التوالي ، والفيديو والصور والمعلومات والخرائط ومحركات البحث ، وصلات الانترنت ، الفأرة ، واستخدام اشكال الرسوم المتحركة في ذلك. ولم يعد ؟ الدخول في موقع http://www.google.cn/webhpsource=g_cn  اذهب مباشرة إلى Google.cn."(1)
خامسا ً : الرقابة على الإنترنت

· رقابة سياسية محكمة من خلال برنامج "سكايب" .. عين الصين على الإنترنت

"بكين: أصبحت الرقابة على الإنترنت السمة السائدة فى الصين بدءً بالمواقع الإلكترونية مروراً بالشبكات الاجتماعية نهاية ببرامج المحادثة حيث أكد باحثون في شبكة الإنترنت أن السلطات الصينية تفرض رقابة على الرسائل المرسلة من خلال الموقع الإلكتروني "سكايب". و ظهرت قضية الرقابة على الإنترنت إلى السطح فى الآونة الأخيرة خاصة بعد أن أصبح الإنترنت وسيلة إعلامية استخدمها البعض كمنبر للتعبير عن أرائهم ولم تجد الحكومة مفراً إلا بالسيطرة عليه. وذكرت صحيفة بكين يوث ديلي أنه بموجب لائحة جديدة للمدينة سيتعين على مستخدمي الانترنت استخدام الأسماء الحقيقية عند نشر رسائل على أكثر من 100 ألف موقع على الانترنت . فالرقابة على الانترنت شائعة في الصين حيث تستخدم الحكومة آلاف المراقبين الذين يقومون بمسح عادات 140 مليون مستخدم لشبكة الانترنت ويمنعون الدخول على أي مواد غير مرغوب فيها "(1).
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شكل رقم (5) ، يوضح الرقابة السياسية المحكمة الصينية من خلال برنامج
 "سكايب" .. عين الصين على الإنترنت
· ثالثاً: المحور الثالث: أثر الحياة الإعلامية و الإتصالات في صناعة الرسوم المتحركة الصينية 

· الوسائط (وسائل الإعلام و الاتصال ) التي تستخدم في صناعة الرسوم المتحركة الصينية 
(1) الإذاعة والتلفزيون /السينما

 (2) الهواتف النقالة

 (3) الإنترنت و رسوم الويب

 (4) الصحف والجرائد و المجلات الفنية 
(أولا ً) : الإذاعة والتلفزيون/السينما
" نيويورك، الولايات المتحدة الأمريكية،11 تشرين الثاني/نوفمبر 2008‏‎ ‎–‏‎ ولأول مرة منذ إنشاء الجائزة منذ عام 1994‏م ‎يفوز مذيعون من جمهورية الصين ‏الشعبية بجائرة اليوم العالمي لبث برامج الأطفال لعام 2008 م ‏في المسابقة السنوية.كما اختيرت قناة الأطفال في التلفزيون المركزي في الصين عن الفيلم الوثائقي ‏الذي مدته ساعة بعنوان'على الطريق'،الذي يعرض الرحلة اليومية للذهاب إلى المدرسة والعودة منها لعشرين طفلاً في ‏أرجاء الصين.‏قالت عنه المنتجة تساو نينغ"هذا الموضوع ليس للأطفال فقط ..جميعنا في طريقنا لتحقيق أهدافنا". ‏فموضوع الجائزة"العالم الذي نريد"‏‎قد ألهم إنتاج برامج مسابقة اليوم العالمي لبث برامج الأطفال لعام2007،التي ‏أجريت في كانون الأول/ ديسمبر2008، في أكثر من80 بلداً في جميع أنحاء العالم. "(1)




شكل رقم (6) ، شعار اليوم العالمي لبث برامج الأطفال
" كما سيتم إضافة قناة14 في التلفزيون المركزى الصينى في للأفلام والمسلسلات التلفزيونية خلال فصل الصيف والعطلات في فصل الشتاء. ويتم بث برامج الأطفال وفقا لدراسة عامة مع الأخذ في الاعتبار آراء الأطفال والمراهقين في مختلف الفئات العمرية. كما شكلت المحطة لجنة استشارية تتألف من خبراء التلفزيون ، و مربي النشئ وغيرهم من المشاهير احتراماً لضمان جودة البرامج على القناة. ومن المتوقع إعادة النظر في هذه البرامج كل شهر. فكما يقول" تشاو" ، رئيس القناة التلفزيونية" يو بييكسيا Peixia ": أنهم يبذلون قصارى جهدهم لجعل القناة صديقة للأطفال ، ومساعدة للوالدين ، ووضع برنامج تعليمي للمدارس إضافية  . و يقول "هوا يونج Huayong - مدير القناة التلفزيونية من وزارة الشباب والطفولة : " إن القناة ستقدم برامج متنوعة غنية وموظفينا سوف تتخذ صحة الطفل الجسدية والنفسية بعين الاعتبار". ويستضيف المعرض بعض النجوم المفضلة لكثير من الأطفال ، مثل "جو الدبوس" و "هاو دونغ" ، على تلك القناة . "(2)
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شكل رقم (7) ، فقرة تنويهية بنشرة الأخبار الصينية عن أفلام الرسوم المتحركة الصينية 
أثناء عرضها في دور العرض السينمائي بالصين على قناة الصين التلفزيونية CCTV
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شكل رقم (8) ، استخدام لوجو لأحد الشخصيات الكارتونية الصينية في الفقرة
 التنويهية للقناة الصينة التلفزيونية CCTV
The Olympic Adventures of Fuwa ( Chinese : 福娃 奥运 漫游记 ; Hanyu Pinyin : Fúwá Àoyùn Mànyóujì) is a Chinese animation portraying the 2008 Summer Olympics mascots, known as the Fuwa . " مغامرات الأولمبي فوا ( الصينية : 福娃 奥运 漫游记 ؛ هانيو بينيين : فوا Àoyùn Mànyóujì) هومسلسل كارتون تلفزيوني  يصيني صور الألعاب الأولمبية الصيفية 2008 م تمائم ، والمعروفة باسم فوا . The series began running on August 8, 2007. [ 1 ] Prior to the television release, Kaku TV distributed copies of the series to foreign embassies and cities. [ 2 ] سلسلة بدأت بالظهور على 8 أغسطس 2007م و قبل الافراج عن التلفزيون في 100 حلقة كل حلقة مدتها 11 دقيقة على محطة بكين التلفزيونية  ، والتلفزيون كاكو توزيع نسخ من هذه السلسلة إلى السفارات الأجنبية والمدن . The series, produced by Kaku TV and China Beijing TV Station , aired on China Beijing TV Station and over 100 other Chinese television channelهذه السلسلة ، التي ينتجها التلفزيون كاكو و الصين بكين محطة التلفزيون التي بثتها الجزيرة في بكين الصين محطة التلفزيون وغيرها من أكثر من 100 قنوات التلفزيون الصينية. Creators from Mainland China and Hong Kong collaborated to produce the series.[ 3 ]المبدعين من البر الرئيسى للصين و هونج كونج وتعاون لإنتاج المسلسل. The Asian Animation Comics Contest awarded the series "Best Production" in September 2007. [ 1 ] و الرسوم المتحركة الآسيوية كاريكاتير المسابقة على جائزة "أفضل سلسلة" الإنتاج في سبتمبر 2007 م "(1).
"ويتم بث البرامج وفقا لدراسة عامة وإجراءات بقية الأطفال والمراهقين في مختلف الفئات العمرية. جانبا من البرامج العادية 26 ، سيتم بث التلفزيون المركزى الصينى 14 طفل إضافي في الأفلام والمسلسلات التلفزيونية خلال فصل الصيف والعطلات في فصل الشتاء.كما شكلت المحطة لجنة استشاري يتألف من خبراء التلفزيون ، و مربيا النشئ وغيرهم من المشاهير احتراما لضمان جودة البرامج على القناة. ومن المتوقع إعادة النظر في هذه البرامج كل شهر.واضاف "اننا سوف نبذل قصارى جهدنا لجعل القناة صديقة للأطفال ، ومساعدة للوالدين ، ووضع برنامج تعليمي للمدارس إضافية ،'' قال تشاو ، رئيس الدائرة التلفزيونية المغلقة يو بييكسيا Peixia ،هوا يونج Huayong مدير الدائرة التلفزيونية المغلقة في وزارة الشباب والطفولة ، وقال : "إن القناة ستقدم برامج متنوعة غنية من رواية وموظفينا سوف تتخذ صحة الطفل الجسدية والنفسية بعين الاعتبار". ويستضيف المعرض بعض النجوم المفضلة لكثير من الأطفال ، مثل جو الدبوس وهاو دونغ ، هي واردة في القناة. وفي الوقت نفسه ، تسعى الدوائر التلفزيونية المغلقة وشركاء من الخارج "(2)
" قال لى يى ، المدير العام لــ"تي " التي تملك حقوق نيكولوديون للصين ، مسرورة جدا حول الشراكة الاستراتيجية بين نيكلوديون وقناة CCTV. هذه هي بداية لتعاون طويل الأمد بين جهازي تشغيل وسائل الاعلام العملاقة في تطوير برنامج الجودة لجماهير الشباب"(3). 
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شكل رقم (9) ، افتتاح قناة نيكولودين بآسيا، ورقم (1) تصنيفا 24 ساعة من قناة الأطفال في الولايات المتحدة ، قد وقعت عقد تعاون مع قناة CCTV لتوفير الوصول إلى جمهور الشباب نيكلوديون على اساس يومى 14 على القناة cctv سوف تقدم 30 دقيقة من نيكلوديون البرمجة الأصلي كل يوم.مرجع(1)
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شكل رقم (10)، صور من برنامج الأطفال الأمريكي "بارني الديناصور"، حلقة خاصة 
عن للتعريف بالصديقة الصينية الجديدة في محاولة للتواصل ومعرفة الهوية الصينية 
على قناة MBC3 
(ثانياً): الهواتف النقالة

" هناك عدد من البروتوكولات الرئيسية التي تستخدمها الهواتف النقاله تحتوي على كليبات من الرسوم المتحرك  كخدمة الرسائل القصيره( - تعزيز خدمة رسائل (نظم الادارة البيئية)(( - خدمة رسائل متعددة الوسائط ((( ." (2)







  

شكل رقم (11) ، يوضح عدة من ألعاب الالكترونية من الرسوم المتحركة
 على الهواتف النقالة

(ثالثا ً) : الإنترنت و رسوم الويب

· استديو فيلم الرسوم المتحركة شنغهاي (safs)
上海美术电影制片厂 版权所有
"وسيلة اعلام تشرق وتظهر للعيان ، فأعمال الانترنت اليوم تتضح مميزاتها و مما يُذهل التطور السريع للانترنت. ففي مجال الإعلام ،استديو شنغهاي السينمائي للرسوم المتحركة قد أسس قدر من التعاون الاستراتيجي مع كل من SMEG، SFS ، SMG، والشرق اليوم Eastday ،اعمال الانترنت للأنيمي الصيني Chinanima network ، سينا Sina، سوهو Sohu، تينسينت Tencent ، قوة (طاقة )بيبي PPSteam ، جويو Joyo ليقوي الارسال و يغير إعلام الرسوم المتحركة المحترف .علاوة على ذلك ، قام هذا الاستديو بعمل جهد كبير لتطوير التسويق عن طريق أعمال النت . فيمتلك سوقه على الانترنت ( موقعه : (www.ani-sh.com/shop)  لذلك العديد من المنتجات مثل دي في دي DVD / الفيديو سي دي VCD لأفلام الرسوم المتحركة الصينية منذ أكثر من 80 عام، المنتجات المشتقة من الرسوم المتحركة،المواد الخام للتلوين،ومعدات انتاج الرسوم المتحركة . هذا السوق يعد الوحيد الذي على اتصال(نشط ) بساحة السوق (عالم التجارة) لهواة ومحترفي الرسوم المتحركة "(1) .

(رابعا ً) : الصحف والجرائد و المجلات الفنية 
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شكل رقم (12) ، يوضح اهتمام الشباب و المراهقين الصينيين بالمانجا والقصص المصورة (الكوميكس) و المجلات الفنية و التي ترتبط بشكل وثيق بصناعة الرسوم المتحركة الصينية
· نتائج وتوصيات البحث :
· مدى أهمية التعليم في المجتمع الصينى وانعكاسه في أفلام الرسوم المتحركة الصينية 
· ضرورة وجود آلية تبادل التعاون بين المؤسسات التعليمية 
· أهمية تفعيل دور الجامعات والمعاهد ومراكز التدريب كوحدات انتاج لصناعة الرسوم المتحركة الصينية لانتعاش سوق العمل
· ضرورة مشاركة سوق العمل مع الجهات التعليمية المتخصصة في تنمية المهارات والتدريب المهني والفني والتقني لآليات صناعة الرسوم المتحركة الصينية
· ضرورة توفير فرص عمل لصناع و مبدعي الرسوم المتحركة الصينية وفق متطلبات سوق العمل 
· أهمية إنشاء حضَّانة للمهندسين والباحثين في العالم ، حيث تعتبر إعادة تأهيل وتدريب الكوادر المهنية المتخصصة بقطاع الرسوم المتحركة الصينية .
· ضرورة تطوير صناعة السوفت ويير والبرمجيات

· ضرورة تطوير برامج الكمبيوتر جرافيك الصينية الابداعية والتعليمية (السوفت ويير) 
· ضرورة تفعيل النشر الالكتروني لأفلام الرسوم المتحركة وألعاب الفيديو على الانترنت و الويب

· ضرورة تنسيق العمل على واجهات محركات البحث للشبكة العنكبوتية العالمية 
· أهمية الرقابة على الإنترنت المحكمة لحماية الملكية الفكرية و الابداع على الانترنت كما يتجلى ذلك في الصين من خلال برنامج "سكايب" .
· أهمية استخدم الوسائط (وسائل الإعلام و الاتصال ) المختلفة في صناعة الرسوم المتحركة الصينية في صناعة الرسوم المتحركة الصينية 
· أهمية استخدام مدى أهمية انشاء استديو لصناعة الرسوم المتحركة المصرية كمصنع قومي كما قد قامت الصين بذلك بانشائها استديو فيلم الرسوم المتحركة شنغهاي (safs) 上海美术电影制片厂 版权所有
المـــــــــراجــــع

· الكتــــب العربيــــــــــة

· نخبة من كتاب الصين 1957م ، الصين المتحررة ، مهرجان القراءة للجميع عشر سنوات – الأعمال الخاصة ، ترجمة أحمد مصطفى ، مكتبة الثقافة الشعبية / دار المعارف بمصر ، بكين  ، ص382.
· المواقع الالكترونية

1. http://en.wikipedia.org/wiki/Little_Soldier_Zhang_Ga
2. http://en.wikipedia.org/wiki/SkyEye
3. http://translate.google.com.eg/translate?hl=ar&langpair=en%7Car&u=http://portal.acm.org/ft_gateway.cfm%3Fid%3D232306%26type%3Dpdf
4. http://translate.google.com.eg/translate?hl=ar&langpair=en%7Car&u=http://www.educationcenteronline.org/Film-TV-Multimedia/Special-Effects-Animation.html
5. http://www.moheet.com/show_news.aspx?nid=140017&pg=1
6. http://www.chinatoday.com.cn 
7. http://geo.creativecow.net/ar/th/237/1671/1
8. http://knol.google.com/k/%D8%A7%D9%84%D8%B1%D8%B3%D9%88%D9%85%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%AA%D8%AD%D8%B1%D9%83%D8%A9%D9%81%D9%8A-%D9%88%D9%8A%D8%A8-2-0#
9. http://www.bramjnet.com/vb3/showthread.php?t=1025931
10. http://images.google.com.eg/imgres?imgurl=http://i62.photobucket.com/albums/h116/zousuper/Google_index_cn_dh.jpg&imgrefurl=http://www.dwgoogle.cn/ar/articles/%25E825B0%25B7%25E6%25AD%258C%25E4%25B8%25AD%25E5%259B25BD%25E525258257259425B25925625962592512552562523255225242825825725252542582582552596259256252522552592525625025872562596250257252597255253256258925925E5%25BC%2580.html/&usg=klCVd9dVTjZeCjv9xvQnj9lc=45749227111412113033258257259258425825125825325925882925852825A7%25D925842D9%2585%25D8%25AA%25825AD%25D8%2512D925832D8%259225D8257259258425D8%25B5%25D9%258A%259258625D9%2582582A9%26gbv%3D2%26hl%3Dar%26sa%3DG
11. http://www.moheet.com/show_news.aspx?nid=172618&pg=10
12. http://translate.google.com.eg/translate?hl=ar&langpair=en%7Car&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Category:Chinese_animation

13. http://en.wikipedia.org/wiki/Category:Chinese_animation

14. http:// www.srimeenakshimobiles.com
15. http:// WWW.Shanghai Animation Film Studio.COM
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(1) نخبة من كتاب الصين 1957م ، الصين المتحررة ، مهرجان القراءة للجميع عشر سنوات – الأعمال الخاصة ، ترجمة أحمد مصطفى ، مكتبة الثقافة الشعبية / دار المعارف بمصر ، بكين  ، ص382.
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(2) � HYPERLINK "http://www.bramjnet.com/vb3/showthread.php?t=1025931" ��http://www.bramjnet.com/vb3/showthread.php?t=1025931�
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( خدمة الرسائل القصيره هي خدمة نص الرسالة التي تمكن من ارسال الرسائل القصيره بين الهاتف الخلوي وانشطه وضع البرامج ، والقانون الجنائي ، أو أي جهاز مع وجود بروتوكول الانترنت (الملكيه الفكريه) حيث ان هذه الخدمة كانت موحدة في منتصف التسعينات ، فقد سجلت عشرات البلايين من الرسائل وتستخدم حاليا في جميع أنحاء العالم.... فالرسائل القصيره تستخدم في تطبيقات كثيرة. على سبيل المثال ،عالم اللعب الإلكترونية gameworld كتلك لعبة بعنوان" المرأه هي الاذكي؟ " .


(( تعزيز خدمة رسائل (نظم الادارة البيئية) تطورت الرسائل القصيره من مقدمي الخدمات الى عرض لنظم الادارة البيئه بدأت في اوائل عام 2000 م ، مما يتيح الكثير من الخيارات كالصور ، النغمات ، الرموز، الرسوم البيانيه ، والخطوط ، والنص المنسق، الرسوم المتحركه التي تعبر عن السعاده ، الحزن ..، والفرح ...الخ .


((( "خدمة رسائل متعددة الوسائط هي في نهاية المطاف تكنولوجيا لتطبيقات المراسلة ، وتسمح للمستخدمين إنشاء رسائل تشمل مزيج من النص ، والرسوم البيانيه ، والصور الفوتوغرافيه ، والصوت او الفيديو كليب، مع الصور ، والشاشة ، والبطاقات البريديه ، ورسومات ، بطاقات معايده ، خرائط ، وبطاقات الأعمال. وبالاضافة الى ذلك ، سيدعم بملحق للرسوم المتحركه ، والفيديو ، والفيديو التفاعلي. وملحق آخر يستخدم (بروتوكول التطبيقات اللاسلكيه) هو معياراً عالمياً يوفر بيئة "المايكرو بروزر microbrowser" ، مثل الهواتف وأجهزة الاستدعاء لسهولة الوصول والتفاعل مع المعلومات على شبكة الانترنت إلى أقصى حد من أجل الأجهزه اللاسلكيه - والنظام العالمي للاتصالات المتنقله (UMTS) هذه السرعه العالية الجودة يمكن تزويد المستخدمين بالنطاق الترددي اللازم للإرسال والاستقبال .
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(1) http:// WWW.Shanghai Animation Film Studio.COM
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